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PELATIHAN SOFTWARE MATEMATIKA MAPLE BAGI MAHASISWA
PENDIDIKAN MATEMATIKA UNIVERSITAS KANJURUHAN MALANG

Retno Marsitin, Nyamik Rahayu Sesanti
Universitas Kanjuruhan Malang
mars.ayuu@gmail.com, nyamik.malang@gmail.com

ABSTRAK. Kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk meningkatkan pemen
mahasiswa pendidikan matematika tentang software matemakdfde dan memberikan
ketrampilan software matematika maple bagi mahasiswa pkadidmatematika agar
menghasilkan lulusan sebagai calon guru matematika yang berkuKegiatan pengabdian
dilaksanakan di lingkungan Universitas Kanjuruhan Malang pada $¥ave pendidikan
Matematika. Software matematika maple merupakan salah satwardftyang sering
digunakan dalam aplikasi matematika. Software matematika nsapigat membantu dalam
penyelesaian perhitungan dan mengambar grafik matematika.Paaggoitware matematika
maple dapat meningkatkan pemahaman konsep matematik dan komumikizshatik,
terutama terhadap kalkulus. Jenis pelaksanaan kegiataalplsng pada masyarakat ini yaitu
berbentuk pelatihan software matematika maple yaitu meaginsiemberikan materi &
dialog interaktif dengan demonstrasi/simulasi/praktikarjiltkan presentasi dan evaluasi. Hal
ini merupakan indikator keberhasilan pelaksanaan kegiatagapéian. Hasil kegiatan
pengabdian modul pelatihan software maple. Modul pelatihanas@ftmaple memaparkan
penggunaan software maple dalam aplikasi matematika baikyreréin matematika maupun
menggambar grafik matematika. Kegiatan pengabdian dengarhaelabftware matematika
maple mendapat respon yang positif dari mahasiswa, hasénpass aplikasi matematika
dengan software matematika maple dengan ketercapaian saikgat b

Kata Kunci: Pelatihan; Software matematika; Maple

PENDAHULUAN

Kehidupan era globalisasi, menguasai bidang ilmo t&knologi merupakan tuntutan
mutlak sangat diperlukan oleh masyarakat, agar anakgt dapat meningkatkan kemampuan
kreativitas, pengembangan, dan penerapan ilmu pEngen & teknologi (Hatten & Resenthal,
2001; Muhtadi, 2009). Ada tiga hal yang membuatgipipemanfaatan teknologi itu penting yaitu:
teknologi bisa meningkatkan kualitas pembelajaraeamatika, teknologi bisa mendukung
pembelajaran secara lebih efektif dan teknologi bi€mberi pengaruh tentang materi matematika
yang diajarkan (NCTM, 2001; Kahfi, 2002; Kariadina&2806. Pemanfaatan teknologi dalam
pendidikan terutama pendidikan matematika dengamgoesai teknologi dalam aplikasi
matematika, khususnya software matematika. Berkedaagan hal tersebut, mahasiswa dituntut
untuk memahami dan menguasai teknologi terutamavasad matematika. Selain itu, olimpiade
matematika tingkat sekolah menengah atas dan yadgrajat selalu menggunakan software
matematika dan mahasiswa sebagai calon guru makand@tarapkan mampu menguasai software
matematika.

Pengalaman yang menyenangkan bagi setiap mahasipasbjla pada dosen sebagai
tenaga pengajar dalam menyampaikan materi mateansaéikagai suatu aplikasi yang menarik,
adalah dengan mengakses internet dan menggunakaarsomatematika (Edge, 2008; Furner, et
al, 2008). Internet dan software komputer dapatumhggan sebagai alat pengajaran untuk
mengeksplorasi, menyelidiki, menyelesaikan masaldlerinteraksi, merefleksi, bernalar,
berkomunikasi, dan belajar banyak konsep yang sésugulum sekolah. Penyampaian materi
berbentuk visual melalui teknologi komputer sangainting, dengan syarat bahwa perancangan
program secara terstruktur dan mudah dimengetii géea mahasiswa (Riana, 2007).

Beberapa program komputer dapat digunakan sebagdiarpembelajaran yang interaktif
dan dinamis. Media pembelajaran yang interaktif demamis yaitu bahwa media tersebut dapat
digunakan secara mandiri maupun kelompok sertaarietiebut mampu memberikan pemahaman
kepada penggunanya atas permasalahan matematikalisimang beraneka ragam (Marjuni,
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2007; Dahlan, 2009). Realita yang dialami penal@gbagai tenaga pengajar, mahasiswa masih
jarang yang menggunakan software matematika dapdikaai matematika. Software matematika
sangat membantu mahasiswa dalam mengaplikasikarbosyngrafik maupun penyelesaian
hitungan matematika secara tepat dan teliti baid&caB& umum, mahasiswa masih banyak
menggambar grafik secara manual dalam menyelesaik@ematika, padahal sudah banyak
software matematika yang bisa diaplikasikan dalemyplesaian matematika. Selain itu, hitungan
penyelesaian matematika yang panjang terutama matixi kalkulus, misalnya turunan dengan
grafiknya, integral dengan grafiknya bisa tersekesa dengan akurat, cepat dan tepat melalui
software matematika. Berkenaan dengan realitaltetseosen sebagai tenaga pengajar dituntut
untuk melakukan inovasi matematika dengan softwaastematik. Berkenaan dengan feomena
tersebut, termotivasi untuk melakukan pengabdiamale mengaplikasikan software matematika
yaitu maple bagi mahasiswa pendidikan matematika.

Beberapa manfaat dari Software matematika maplandaplikasi matematika yaitu
sebagai berikut: a) dapat mengerjakan komputaan@élin secara exact; b) dapat mengerjakan
komputasi numerik yang sangat besar; c) dapat mjakge komputasi simbolik dengan baik; d)
mempunyai perintah-perintah bawaan dalam library wlduk menyelesaikan permasalahan dalam
bentuk matematika; €) mempunyai fasilitas pengeplaian animasi untuk grafik baik dimensi dua
maupun dimensi tiga; f) mempunyai antarmuka besbasirksheet; g) mempunyai fasilitas untuk
membuat dokumen dalam berbagai format, h) mempuiaglitas bahasa pemrograman yang
dapat menuliskan fungsi, paket dan sebagainya;aplenmempunyai fungsi-fungsi matematika
yang standart, seperti fungsi-fungsi trigonomesin[(x), cos (x) , tan (x)], fungsi-fungsi
trigonometri hiperbolik [sinh (x), cosh (x), tanbixinvers fungsi-fungsi trigonometri [arcsin (x),
arcos (x), arctan(x)], fungsi eksponensial (exphgsi logaritma natural (In), fungsi logaritma
basis 10 (log[10]), fungsi akar pangkat dua (sgré&mbulatan kebilangan bulat terdekat (round),
bagian pecah (frac).

Kemampuan yang dimilikiSdtware matematika maple, untuk mengubah susunan
representasi yang berbeda seperti gambar, taladik,gtan symbol memungkinkan pengajar dapat
menyajikan pengetahuan matematika yang lebih luagi bmahasiswa (Coombes, 2007;
Nurlaelah,2009). Software matematika maple sangahlpantu seseorang yang sedang mencari
penyelesaian matematis (misalnya bagi penelitiggena/peminat matematika, dosen, atau
mahasiswa) secara mudah dan cepat tanpa harusategada kesulitan atau kerumitan komputasi
matematis atau bahkan pada kesulitan atau kerunkitanputer (Kartono, 2005). Software
matematika maple diharapkan bisa membantu mahasitlam aplikasi matematik. Media
komputer matematika sangat diperlukan karena dapatngkatkan mengembangkan kemampuan
literasi komputer, dan memperbaiki sikap dalam jeelematematika (Zulkardi, 2002; Budiana,
2003; Candiasa, 2003; Ariawan, 2004; Utami, 2007).

Adapun tujuan pelatihan software matematika mapdgi bmahasiswa Pendidikan
Matematika Universitas Kanjuruhan Malang, sebagaikbe (a) Meningkatkan pemahaman
mahasiswa pendidikan matematika tentang softwaréemadika maple; (b) Memberikan
ketrampilan software matematika maple sebagai aglitnatematika bagi mahasiswa pendidikan
matematika agar menghasilkan lulusan sebagai galanmatematika yang berkualitas.

Pelaksanaan pengabdian masyarakat dengan membpgkaihan software matematika
maple sebagai aplikasi matematika dalam tugas agkiipsi bagi mahasiswa Pendidikan
Matematika Universitas Kanjuruhan Malang, denganusensnya modul pelatihan software
matematika maple. Modul ini disusun sesuai kebutyteserta sehingga bersifat aplikatif. Dalam
modul ini juga diuraikan langkah-langkah secaraitlelalam menjalankan software matematika
maple bagi mahasiswa Pendidikan Matematika Uniaer&anjuruhan Malang.

METODE PELAK SANAAN

Kerangka pemecahan masalah untuk mengatasi peahasahplikasi matematika dalam
mengerjakan tugas akhir skripsi bagi mahasiswaigiath matematika, maka solusi pemecahan
masalah yang ditawarkan oleh pengabdi yaitu dengamberikan pelatihan software matematika
maple bagi mahasiswa Pendidikan Matematika Unierdtanjuruhan Malang, dengan peranan
sebagai berikut: (a) motivator, yaitu dengan meikbar dukungan kepada mahasiwa lainnya
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untuk mengembangkan aplikasi software matematikalenab) educator, yaitu memberikan

informasi apabila terdapat penyimpangan yang tegada aplikasi software matematika maple
(c) fasilitator, yaitu mampu membimbing, membantandmengarahkan dalam software
matematika maple dengan baik. Pelatihan softwartenraika maple bagi mahasiswa pendidikan
matematika Universitas Kanjuruhan Malang diharapkia meningkatkan kualitas mahasiswa
pendidikan matematika sebagai calon guru matematiilam aplikasi matematika untuk

menyelesaikan permasalahan matematika.

Materi kegiatan pengabdian masyarakat dalam menarep&latihan software matematika
maple meliputi: pengertian umum software matematilegle, instal software matematika maple
implementasi software matematika maple, keterampiteengaplikasikan software matematika
maple dan evaluasi dalam aplikasi software matémataple.

Jenis pelaksanaan kegiatan pengabdian pada masyamaladalah berbentuk pelatihan
software matematika maple yaitu menginstal softwaedematika maple, memberikan materi &
dialog interaktif dengan demonstrasi/simulasi/gkalgoftware matematika maple, dilanjutkan
presentasi aplikasi matematika dengan software madiea maple dan evaluasi. Hal ini
merupakan indikator keberhasilan pelaksanaan pmogpgengabdian. Pelaksanaan pelatihan
software matematika maple menggunakan ruang ladvarat aplikasi komputer dan metode yang
digunakan dapat diuraikan pada tabel berikut.

HASIL YANG DICAPAI

Kegiatan pengabdian dengan memberikan pelatg@tware matematika maple bagi
mahasiswa pendidikan matematika Universitas KahpmuMalang diharapkan bisa meningkatkan
kualitas mahasiswa pendidikan matematika sebaglin cguru matematika dalam aplikasi
matematika untuk menyelesaiakan permasalahan mitamidegiatan ini memberikan manfaat
bagi mahasiswa pendidikan matematika khususnya yaagj melaksanakan skripsi, diantaranya
yaitu: (a) mahasiswa dapat mengaplikasikan sympgafik maupun penyelesaian hitungan
matematika secara tepat dan teliti baik; (b) makasidapat menyelesaikan matematika dalam
waktu yang singkat terutama pada materi kalkulusalmya turunan dengan grafiknya, integral
dengan grafiknya bisa terselesaikan dengan akuepgt dan tepat melalui software matematika;
(c) mahasiswa dapat menggunakan Software maplendaknyusun skripsi ketika menggunakan
symbol atau lambang matematika dan menyelesiakaraskonsep penulisan yang benar dalam
matematika, (d) mahasiswa memiliki kebernian dalaengoperasikan software matematika dan
merubah pola pikir mahasiswa agar lebih mengikatkpmbangan teknologi terutama software
matematika.

Kegiatan pelatihan ini mendapatkan tanggapan dgporeyang baik dan positif yang
tampak terlihat dari kesediaannya untuk mengikaetii&tan-kegiatan pelatihan sehingga terlatih
dan terbiasa dengan penggunaan software matenkhtilsmsnya software maple. Hal ini terbukti
dari hasil pelaksanaan kegiatan ini yang dinilakugu berhasil dengan kehadiran mahasiswa
pendidikan matematika pada acara pelaksanaanhagladian selanjutnya bisa diterapkan sebagai
acara rutinitas di program studi pendidikan matéwmat

Kegiatan pengabdian masyarakat dengan pelatihamasef matematika maple bagi
mahasiswa dengan menggunakan modul software mdtamnadple pada materi kalkulus tentang
operasi matematika dan limit. Modul pelatihan sofevenaple memaparkan penggunaan software
maple dalam aplikasi matematika baik perhitungartematika maupun menggambar grafik
matematika, yang diuraikan secara rinci baik paspah langkah dalam aplikasinya maupun contoh
soal serta latihan soal. Kegiatan pengabdian demmgatihan software matematika maple
mendapat respon yang positif dari mahasiswa, hagtentasi aplikasi matematika dengan
software matematika maple dengan ketercapaian shatamelalui presentasi mahasiswa dengan
presenstase ketercapaian 82% dan tes akhir kemanggaaemik mahasiswa dengan presentase
86%

Pelatihan software matematika maple bagi mahaside@at meningkatkan tingkat
keterlibatan dan pemahaman dalam matematika. Kettrh mahasiswa secara aktif saat pelatihan
menumbuhkan minat dalam menyelesaikan permasalamatematika kalkulus dengan
menggunakan berbagai media software terutama geftwaatematika, mengkomunikasikan
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pengetahuan kepada mahasiswa lainnya, menghuburigdagai konsep dalam memahami

masalah dan mengembangkanpermasalahan yang dilhgain pengetahuan yang telah dimiliki

sebelumnya. Hal ini sesuai dengan pendapat (Kart20@5; Yaniawati, 2010) bahwa software

maple sangat mudah digunakan dan perintah progearg gepat adalah dasar operasi kerjanya,
sehingga dapat membantu seseorang dalam penyal@esaiamatis (kalkulus) secara mudah dan
cepat tanpa harus terjebak dalam kesulitan korapui@tematis.

Faktor pendukung dalam keberhasilan kegiatan pelafini yaitu: (a) minat dan keinginan
yang tinggi dari mahasiswa-mahasiswa pendidikaematika dalam mengikuti kegiatan pelatihan
ini sampai selesai; (b) ketertarikan dan dukungami dnahasiswa-mahasiswa pendidikan
matematika dalam melaksanakan kegiatan pelatihanuimuk lebih menguasai software
matematika khususnya software maple; (c) adanyggtman dan respon yang positif dari
mahasiswa-mahasiswa pendidikan matematika, sehitgg@in saling sharing wawasan ilmu
tentang pembawa software maple, sehingga dapatemdrangkan kreativitas yang dimiliki agar
bisa berkembangan dalam beraktivitas software maflg Keterlibatan secara aktif saat berlatih
software maple mencerminkan antusiasdalam mengikuti kegiatan pelatihan tersebut. Fakto
yang dapat menghambat kegiatan pelatihan yaitypdajadwalan pelaksanaan kegiatan pelatihan
yang mundur beberapa bulan yang disebabkan olehtrpad kegiatan mahasiswa-mahasiswa
pendidikan matematika; (b) kurangnya kordinasi,irsgfa menyebabkan kurangnya informasi
yang diterima mahasiswa-mahasiswa pendidikan mateamantuk menghadiri kegiatan pelatihan
ini.

Kegiatan pengabdian masyarakat dengan pelatihamasef matematika maple bagi
mahasiswa pendidikan matematika Universitas KahamuMalang sangat bermanfaat dalam
menambah wawasan pengetahuan komputer terutam@ureran software matematika. Materi
kegiatan pengabdian masyarakat dalam memberikaatilpel software matematika maple
mediputi: pengertian umum software matematikaaple, instal software matematika maple
implementasi software matematika maple, keterampitgengalikasikan software matematika
maple dan evaluasi.

Secara umum mahasiswa merasa puas dan sangat onergapg tampak terlihat dari
kesediaannya untuk mengikuti kegiatan-kegiatantipala sehingga terlatih dan terbiasa dengan
penggunaan software matematika khususnya softwan@emKegiatan pengabdian masyarakat
dengan pelatihan software matematika maple bagiassva dengan menggunakan modul
software matematikk maple pada materi kalkulus tentang operasi matkenatan limit. Modul
pelatihan software maple memaparkan penggunaawaseftmaple dalam aplikasi matematika
baik perhitungan matematika maupun menggambarkgrediematika, yang diuraikan secara rinci
bak penjelasan langkah dalam aplikasinya maupunotor#oal serta latihan soal. Kegiatan
pengabdian dengan pelatihan software matematikalemapendapat respon yang positif dari
mahasiswa, hasil presentasi aplikasi matematikegatersoftware matematika maple dengan
ketercapaian sangat baik.

Penggunaan software matematika terutama softwamenmaerupakan aktivitas dalam
mengaplikasikan software matematika sehingga haemiliki keberanian dan rasa percaya diri
serta berwawasan luas. Apabila seseorang memitilcaikpilan dalam menggunakan software
matematika maple maka menumbuhkan kreativitas damgembangkan dalam dirinya. Untuk itu,
pelatihan software matematika maple diharapakaan lhisnambah rasa percaya dan keratif dalam
mengaplikasikan software matematika maple

Pelaksanaan kegiatan pengabdian ini, saling meuaggkan baik bagi pelaksana maupun
bagi mahasiswa pendidikan matematika. Bagi pelaksselain untuk melaksanakan tri dharma
perguruan tinggi juga mendapatkan kredit point K&esedangkan mahasiswa pendidikan
matematika. akan menambah wawasan dan pengetatargn lyas tentang mengaplikasikan
penggunaan software matematika maple.

KESIMPULAN
Dari uraian di atas maka dapat disimpulkan batlpgtaksanaan kegiatan pelatihan
berlangsung dengan baik sesuai dengan rencanadiaal jyang ditentukan, pelaksanaan kegiatan

pelatihan dinyatakan berhasil mencapai tujuan daget yang ditetapkan, peserta kegiatan
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pelatihan termotivasi secara aktif dalam mengikeagiatan sampai tuntas, meningkatkan wawasan
dan pengetahuan dalam aktivitas pelatihan softwaatematika maple bagi mahasiswa. Untuk
penyempurnaan pelaksanaan kegiatan pelatihan dak mmendapatkan hasil yang optimal, maka
sangat diharapkan pembinaan lebih lanjut kepadergge®leh LPPM Universitas Kanjuruhan
Malang. Hal ini dimaksudkan supaya memotivasi mawasipentingnya wawasan pengetahuan
dalam aktivitas pelatihan software matematika mapfgi mahasiswa.

DAFTAR PUSTAKA

Muhtadi, Ali. 2009. Implementasi Konsep Pembelajaran “Active Learning” Sebagai Upaya untuk
Meningkatkan Keaktifan Mahasiswa dalam Perkuliahanushn Kurikulum dan Teknologi
Pendidikan FIP UNY. Majalah limiah Pembelajaran.

Ariawan, | Putu Wisna. 2004. Efektivitas Pemanfaafmogram Maple dalam Perkuliahan
Kalkulus. Laporan Penelitian. Singaraja: IKIP Ndimja.

Budiana. 2003. Penggunaan Komputer Dalam Pembatajd&@emedial Matematika Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa. Tesis Program iSeemdidikan Matematika Pascasarjana
Universitas Pendidikan Indonesia, Bandung, JawatBardonesia. (Tidak Dipublikasikan).

Candiasa, | Made. 2003. Strategi Pembelajaran Berb€omputer. Singaraja: Unit Penerbitan
IKIP N Singaraja.

Coombes, Kevin R. 2007. Differntial Equations whflaple. New York, USA: John Wiley & Sons.

Dahlan, J. A. 2009. Pengembangan Model ComputereB&skearning untuk Meningkatkan
High-Order Mathematical Thinking Siswa SMA. Lapora@ Benelitian Hibah Bersaing
Perguruan Tinggi TA. 2009/2010 UPI Bandung: Tidagublikasikan.

Edge, T S. 2008. Radius, DiaraetCircumference, n, Geometer’s Sketchpad, and You! [Internet].
[cited 6 Februari 2014]. Available from: www.montanamath/oiME/TMMEv1nla2.

Furner, Yahya, and Duffy. 2008. 20 Ways to Teach Eattics: Strategies to Reach All Students.
[Internet]. [cited 06 Februari 2014]. Available fino
www.teachingstrategiesbyjen.com/Documents/Math.

Hatten, K.J. & Rosenthal, S.R. 2001. Reaching lher Knowledge Edge. New York: Amrican
Management Association.

Kartono. 2005. Aljabar Linier, Vektor, dan Eksplsiraya dengan Maple. Yogyakarta: Graha.
Marjuni, A. 2007, Media Pembelajaran Matematika derigaple, Yogyakarta: Graha.

NCTM. 2001. Principle andStandards for School Math@®maReston VA: The National Council
of Teachers of Mathematics.

Nurlaelah. 2009. “Pengembangan Bahan Ajar Struktur Aljabar yang Berbascgfam Komputer
dan Tugas Resitasi untuk Meningkatkan Kreatifitas dan Daya Matematika” dalam Jurnal
Pengajaran MIPA UPI, Vol. 1(2).

Riana, F. 2007. Proses Belajar Mengajar Dengan Metdéarning [Interrig [cited 17 Desember
2014]. Availaable from: http://media.diknas.gangdia/document/4372.pdf.

Utami, Apriliani. 2007. Penggunaan Media KomputdanaPembelajaran Matematika Subpokok
Bahasan Geometri Kelas VII-5 di SMP Negeri 1 IndraldMakalah dalam Seminar Nasional
Pendidikan Matematika Universitas Sriwijaya 4 Seyiter 2007.

Zulkardi. 2002. Developing a Learning Environmemt Realistic Mathematics Education for
Indonesian Student Teachers. [Internet]. [cited Z&ptember 2014]. Available from:
http://projects.edte.utwente.nl/cascade/imei/dtasien/disertasi.html.

208



UNIVERSITAS KANJURUHAN MALANG

JI. S. Supriadi 48 Malang Telp. 0341-801488 Fax. 0341-831432
Wibsite: http://www.unikama.ac.id http://lppm.unikama.ac.id
Email: lppm@unikama.ac.id

] IR——
wmm
i OSSR
oy
IR
wmum

W T2528"48



